
Ｃ２ チーム技術ランキング 2024/04/28 現在

RIGAVIL CUP 2024 関西大学バレーボール連盟 春季リーグ戦　男子3部
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1 京都大学 3 9 225 105 19 46.7 1 京都大学 3 9 11 4 1 36.4

2 佛教大学 3 11 347 153 23 44.1 2 大阪学院大学 3 10 51 17 9 33.3

3 大阪学院大学 3 10 348 137 36 39.4 2 大阪公立大学杉本キャンパス 3 12 24 8 7 33.3

4 神戸国際大学 3 11 355 138 38 38.9 4 大阪大学 3 12 19 5 4 26.3

5 大阪公立大学杉本キャンパス 3 12 338 131 45 38.8 5 神戸国際大学 3 11 20 5 9 25.0

6 大阪教育大学 3 14 447 172 32 38.5 6 大阪教育大学 3 14 13 3 1 23.1

7 大阪大学 3 12 415 144 48 34.7 7 大阪工業大学 3 11 15 3 3 20.0

8 大阪工業大学 3 11 299 101 35 33.8 8 佛教大学 3 11 6 0 1 0.0

　 　

　 　

　 　

　 　

アタック決定率（％）＝得点÷打数×100 バックアタック決定率（％）＝得点÷打数×100

アタック決定本数（総数） ブロック決定本数（セット）
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1 大阪教育大学 3 14 447 38.5 169 3 172 1 京都大学 3 9 25 2.78

2 佛教大学 3 11 347 44.1 153 0 153 2 大阪教育大学 3 14 33 2.36

3 大阪大学 3 12 415 34.7 139 5 144 3 神戸国際大学 3 11 24 2.18

4 神戸国際大学 3 11 355 38.9 133 5 138 4 大阪学院大学 3 10 18 1.80

5 大阪学院大学 3 10 348 39.4 120 17 137 5 大阪大学 3 12 20 1.67

6 大阪公立大学杉本キャンパス 3 12 338 38.8 123 8 131 6 大阪公立大学杉本キャンパス 3 12 19 1.58

7 京都大学 3 9 225 46.7 101 4 105 7 佛教大学 3 11 15 1.36

8 大阪工業大学 3 11 299 33.8 98 3 101 8 大阪工業大学 3 11 7 0.64

　 　

　 　

　 　

　 　

１セットあたりのブロック決定本数（本）＝得点÷出場セット数

サーブ効果率 サーブレシーブ成功率
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1 神戸国際大学 3 11 258 22 33 30 8.8 1 神戸国際大学 3 11 195 117 43 35 71.0

2 京都大学 3 9 220 15 34 26 7.7 2 大阪教育大学 3 14 254 131 81 42 67.5

3 大阪公立大学杉本キャンパス 3 12 240 11 35 19 6.3 2 佛教大学 3 11 189 103 49 37 67.5

4 大阪教育大学 3 14 321 13 66 40 6.1 4 大阪大学 3 12 228 118 67 43 66.4

5 佛教大学 3 11 265 11 38 26 5.3 4 京都大学 3 9 137 76 30 31 66.4

6 大阪学院大学 3 10 223 8 32 37 3.0 6 大阪学院大学 3 10 222 118 58 46 66.2

7 大阪大学 3 12 249 5 40 37 2.3 7 大阪公立大学杉本キャンパス 3 12 242 127 56 59 64.0

8 大阪工業大学 3 11 184 1 25 17 1.6 8 大阪工業大学 3 11 210 75 87 48 56.4

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

サーブ効果率（％）＝(サービスエース×100＋効果×25－失点×25）÷打数 サーブレシーブ成功率（％）＝(成功[優]×100＋成功[良]×50)÷打数

※本票の著作権は、公益財団法人日本バレーボール協会に帰属します。


