
Ｃ２ チーム技術ランキング 2024/04/28 現在

RIGAVIL CUP 2024 度関西大学バレーボール連盟 春季リーグ戦　女子3部
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1 びわこ成蹊スポーツ大学 3 10 456 178 23 39.0 1 びわこ成蹊スポーツ大学 3 10 18 7 2 38.9

2 佛教大学 3 11 422 158 24 37.4 2 大阪産業大学 3 10 11 3 1 27.3

3 兵庫大学 3 10 510 165 30 32.4 3 桃山学院教育大学 3 11 25 5 5 20.0

4 流通科学大学 3 12 505 157 22 31.1 4 佛教大学 3 11 22 4 3 18.2

5 大阪教育大学 3 11 443 131 41 29.6 5 大阪教育大学 3 11 36 6 8 16.7

6 桃山学院教育大学 3 11 468 134 31 28.6 6 流通科学大学 3 12 7 1 0 14.3

7 滋賀短期大学 3 9 351 96 29 27.4 7 兵庫大学 3 10 1 0 0 0.0

8 大阪産業大学 3 10 502 130 30 25.9 7 滋賀短期大学 3 9 8 0 2 0.0

　 　

　 　

　 　

　 　

アタック決定率（％）＝得点÷打数×100 バックアタック決定率（％）＝得点÷打数×100

アタック決定本数（総数） ブロック決定本数（セット）
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1 びわこ成蹊スポーツ大学 3 10 456 39.0 171 7 178 1 大阪教育大学 3 11 26 2.36

2 兵庫大学 3 10 510 32.4 165 0 165 2 びわこ成蹊スポーツ大学 3 10 15 1.50

3 佛教大学 3 11 422 37.4 154 4 158 3 佛教大学 3 11 16 1.45

4 流通科学大学 3 12 505 31.1 156 1 157 4 大阪産業大学 3 10 12 1.20

5 桃山学院教育大学 3 11 468 28.6 129 5 134 5 流通科学大学 3 12 14 1.17

6 大阪教育大学 3 11 443 29.6 125 6 131 6 兵庫大学 3 10 9 0.90

7 大阪産業大学 3 10 502 25.9 127 3 130 7 滋賀短期大学 3 9 5 0.56

8 滋賀短期大学 3 9 351 27.4 96 0 96 8 桃山学院教育大学 3 11 6 0.55

　 　

　 　

　 　

　 　

１セットあたりのブロック決定本数（本）＝得点÷出場セット数

サーブ効果率 サーブレシーブ成功率
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1 大阪教育大学 3 11 228 12 56 14 9.9 1 流通科学大学 3 12 227 126 59 42 68.5

1 桃山学院教育大学 3 11 202 12 45 13 9.9 2 兵庫大学 3 10 181 97 49 35 67.1

3 佛教大学 3 11 247 14 57 22 9.2 3 佛教大学 3 11 173 94 39 40 65.6

4 兵庫大学 3 10 241 8 60 5 9.0 4 びわこ成蹊スポーツ大学 3 10 173 86 51 36 64.5

5 大阪産業大学 3 10 205 7 48 5 8.7 5 滋賀短期大学 3 9 197 98 37 62 59.1

6 びわこ成蹊スポーツ大学 3 10 239 9 63 22 8.1 6 桃山学院教育大学 3 11 236 109 46 81 55.9

7 流通科学大学 3 12 249 11 49 14 7.9 7 大阪教育大学 3 11 226 91 61 74 53.8

8 滋賀短期大学 3 9 158 4 24 14 4.1 8 大阪産業大学 3 10 220 86 52 82 50.9

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

サーブ効果率（％）＝(サービスエース×100＋効果×25－失点×25）÷打数 サーブレシーブ成功率（％）＝(成功[優]×100＋成功[良]×50)÷打数

※本票の著作権は、公益財団法人日本バレーボール協会に帰属します。


